L'ARSENAL | Prereaus

DE (¥) atteindre le niveau élémentaire 60 4 31 ALEA: "La vérité est a Hydatos"
: @ climat Turbulences Ombrales
@

() finir les quétes de ['histoire
BALDESION () avoir parlé a I'Alchimiste de I'Expédition ~ *

™y noeud éthéré instable 3m

un quide visuel par ffxiv-eureka.com (¥) obtenir la meilleure récompense a I'ALEA Ovni-* ™ *stabilisateur du flux éthéré requis
() entrer dans un portail bleu ou rouge - ------- > (O noeud éthéré stable 4m
actions logos utiles: https://ffxiv-eureka.com/logograms *|es actions de support sont pour tout le groupe

composition idéale

OHEN | @

6 groupes + support ;% 2 SPPM
TEESSSSS e

* des tanks supplémentaires peuvent étre utiles si vous
n'avez pas un groupe complet ou pour aider sur Ozma
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carte des portails:
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trashs et les lances jumelles

ART (Quest) attaques call

(R) triple perforation "tankbuster"
8ta”kb“5ter taillade spectrale "loin - aoe"
doe
@ dégats de raid @ @ spirale spectrale "proche - aoe"
B > ‘ spirale sépulcrale "dégats de raid"
2 = (E) invitation fantasmagorique "lances"
,*{ ﬁ (F) Tuerie spectrale "immobile”
o (G) piercing dark "aoes ciblées"
% (H) embiiche "aoe de proximité"
@y mur de livres ® @© viking 4 @ gravity ball "éloignez vous"
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art/owain loot: 3 fragments d'Euréka <
1 rouleau d'étoffe de damas (rare) < ¢ ¢
1 sceau mystérieux (rare) S Py ® (B P-4 o & o ® L S
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tips: < <
e , o < < 3
-restera a 1pv jusqu'a ce que |'autre boss soit tué
art (ouest) tips:
- les lances copieront la derniére attaque OWAI N (eSt) attaques call
sngtrale | N (R) triple perforation "tankbuster"
- utiliser sprint ou saut arriére si nécessaire 8 ;Znekbuster 0{3 @ pincle sépulcnale 'dégats de raid"
owain (est) tips: @ dégats de raid (C) invitation fantasmagorique "lances"
-avoir 1 tank en fau et1en glace, ou /magiaauto @ Changement d'élément "feu" ou "glace"
-GG eleimen,t? S . (E) magie élémentaire "lance de 'é/ément opposé”
-seules les lances du méme élément qu'Owain _ » , -
feront une aoe pendant ‘magie élémentaire' % salvbe mhaglque triangles gr(l)uieS,:Eo/Zj/\llom X
embliche "aoe:center, lights: , rest:N"
(H) mains "regarder et s'approcher des mains"
video de art (west):
https://www.twitch.tv/videos/392873159 @ — 09 —— @ & (00 — @ Vv 9@ 1 @
® OO0 0E6FT0600C
video de owain (east): ¥ < <
https://www.twitch.tv/videos/381350967 ok 00 V = o g 00 —— @ v 1
?‘@@@‘HD®@®U 1
pieges, trashs, et raiden
attaques call
8ta”kb“5ter @ ame héroique "dégats de raid"
aoe
@ déoits de raid impact oculaire "tankbuster"
(C) drain fulminant "loin du bord"
(D) ama-no-sakahoko "loin - aoe"
(E) sen zantetsuken "dans la hitbox"
(F) forhonor "loin - aoe"
(G) orbe de foudre "bait des aoe au milieu"
@ mage ® ©® gespenst © (H) hen zantetsuken "dash - on bouge a |'opposé de |'épée"
® hyblos o © centaure ® : "l .
® élémentaire@ @ coffre au trésor art/owain (1) lance fulminante éloignez les aoe, tuez les lances
© calcabrinae @3 coffre au trésor raiden @ tonnerre du regret "on sort de I'aoe"
: X (K) attaque fulminante  "suite d'aoe en ligne droite"
raiden loot: 6 fragments d'Euréka e " | ”
1 rouleau d'étoffe de damas (rare) (L) ronce du péché on casse les chaines - aoes
1 sceau mystérieux (rare) @ levinwhorl "on Slé|0igne - aoe"
1 shin zantetsuken a deux mains (rare)
1 shin zantetsuken (rare)
+ @ O ¢ X o
tanker proche du bord de I'aréne , & , Y
-pull avec la LB mage (a "4" pour LB2, "3" pour LB1) i ) 4 ) 4 o
-épée en haut = dedans, épée en bas = dehors @ L2 o N @ & @
-enrage avec @ (repété) si dps trop bas O—K—1 K)—M)—D H—@®—G) @

e "‘ e "‘ y 4 )i
video de raiden: ) ) )
https://www.twitch.tv/videos/381348315

pieges, trashs, et vertu absolue
@qﬁmb@ VERTU ABSOLUE
@ inbuster attaques call
O aoe météore "dégats de raid"
@ degits de rad sarva "bracelets - blanc/noir"
onde polarisée "puddles - couleur identique grossit"
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javelot de méduse  "cleave en cone"

courantd'impact ~ "onvadans la couleur opposée”

vent d'aurore "tankbuster"
turbulence éthérée  "orbes dans les couleurs opposées”

impulsion explosive "aoe de proximité"
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appel de wyverne  "adds"
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@ coffre basique @ logos ® Bt CO—H—E)—B—FE—D)
@; coffre au trésor AV ‘ ~ =~~~ ‘
trash loot (3): 1 fragment d'Euréka tips:
5 éclatlogos de maitre scelleur - pour retirer le buff d'AV, I'ALEA Tristitia doit étre
1 rouleau d'étoffe de damas (rare) déclenché et complété
1 sceau mystérieux (rare) - séparer les groupes dans les 6 piéces aprés le portail

- une fois a AV, plus besoin de logos pour les trashs

- AV enrage a 7:20, utiliser les logos et éléments
offensifs

-pull avec une LB mage (a "4" pour LB2, "3" pour LB1)

- garder feinte up durant I'entiéreté du combat

- changer d'élément pour les adds a tuer rapidement

video de AV: pour éviter leur explosion
https://www tv.vitch tivideos/380495137 - rester proche d'AV pour éviter son attaque en cone

AV loot: 6 fragments d'Euréka
1 rouleau d'étoffe de damas (rare)
1 sceau mystérieux (rare)
1 mini-vertu (rare)
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trashs et proto ozma

O tankbuster

(O aoe

Q@ dégats de raid

@ changement de forme * les ombres apres les changements

& ombre d'ozma aléatoires de forme font partie de la
rotation (voir ci-dessous)

@ strix 9 @ coffre au trésor proto ozma
attaques call
@ trou noir “aller dans un portail bleu (1+ chacun)"
attaque "dégats magiques sur les top aggro"

ozma loot: 10 fragments d'Euréka
1 rouleau d'étoffe de damas
1 sceau mystérieux
1 rouleau d'orchestrion "turmoil"

sphere = portails

* [a monture est obtenue par le haut fait en tuant Ozma tout en
restant dans BA

attaques call
@ astreflamboyant  "aoe en donut - proche”
setup idéal: attaque "laser sur le tank - a gauche"
(© orbes “orbes - détonner par ['OT"
(D) miracle "knockback"
(E) météore share "stack pour |'aoe sauf le MT"
cube = devant
>&¢
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attaques call
exécration "aoe en ligne - hors de la plateforme"
attaque "saignement aoe - bait derriere"

bombe d'accélération "ne pas bouger ou cast"
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tips: impact de météore  "placer les météores et tuer les adds"
- attention de ne pas tomber de la plateforme et triangle = derriére météore share "grouper pour le share sauf le MT"
des passerelles (sinon, votre corps réapparaitra
au sud) Y&¢
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-les ombres d'ozma @ apparaitront a l'arriére
de chaque plateforme (voir la séquence)

-ne pas pull avec les LB ou les auto attaques
vous tueront - laisser les tanks sécuriser

'aggro attaques ]|
- le but du combat est surtout de rester vivant - étoile du matin "aoe - loin"
suivez les calls et maftrisez chaque mécanique attaque "tout le groupe stack"
pour vous garantir la victoire étoile filante "knockback depuis les portails"

, o impact de météore "placer les météores et tuer les adds"
etoile = cotés

video de proto ozma:
https://www.twitch.tv/videos/380730726
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marqueurs suggeres:
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Les MT restent ici en permanence sauf changement de forme, knockback, et trou noir

Tout le monde resteici siil n'y a aucune mécanique

i

Les DPS et healers se positionnent ici pendant I'exécration de la pyramide pour etre safe
de l'attaque de I'étoile et du miracle du cube

i

Le MT se positionne ici pour etre safe de |'exécration de la pyramide et du miracle du cube
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J"\ Emplacement du météore 1 (les tanks ont la priorité) & emplacement du healer pour bait
| les saignements

€
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k Emplacement du météore 2 & le groupe pair bouge sur ce portail pour le trou noir

P32 impact de météore <[> bombe d'accélération % b?mggcg aeccrﬁleetgaglrgn + () orbes

. + Bombe d'Accélération
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- des joueurs vont etre aléatoirement
ciblés par des bombes d'accélération

ETAPE 1:
- placer le météore

- placerles météores en 1 et 2 qui détonnent a zéro
- placement anti-horaire (NA/EU) - a z&ro, si vous bougez, castez ou ETAPE 2:
o - sprint vers le groupe
-donner la priorité aux tanksoula = auto-attaquez, la bombe explosera ETAPE 3: -les OT courent dans les orbes pour
personne ciblée par la bombe en aoe autour de vous -avant que le timer de la bombe les faire exploser
d'acceleration sur 1 - arrétez de bouger et rangez votre arme d'accélération n'arrive a 1, ranger son - utiliser des cd défensifs avec
- regrouper et burn les adds a 1jusqu'a ce que le debuff soit parti arme et rester immobile magia defensif
autres informations utiles
plateau magia portails quides écrits
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terre @ eau
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BA Guide par Kalina Skysong de Leviathan
https://tinyurl.com/ba-guide-skysong

BA Primer Guide par Elysium
http://elysium.gg/guides/baldesion-arsenal-primer/

- pour les groupes en découverte, il est
possible de mettre 1 magicite en défense

- le premier trash est élément terre,
mettez I'élément en eau et resetez
le plateau avant de descendre

-vous pouvez utiliser la commande
/magiaauto pour changer d'élément
automatiquement

BA Raid Guide par Elysium
http://elysium.gg/quides/baldesion-arsenal-raid-guide/

BA Trash Mob Guide par Sasazi Sazi de Balmung
https://tinyurl.com/ba-trash-guide

* il existe différentes cartes possibles
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